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REGRAS GERAIS

DA FORMA DE DISPUTA

A Copa Curitiba de Bets — Classificatéria para o Mundial de Bets sera disputada no
sistema de grupos por categoria, respeitando-se as seguintes categorias e nimero de
participantes:

Categoria Masculina — 32 duplas divididas em 8 grupos de 4 duplas por grupo
Categoria Feminina — 32 duplas divididas em 8 grupos de 4 duplas por grupo

Categoria Mista — 32 duplas divididas em 8 grupos de 4 duplas por grupo

CONTAGEM DE PONTOS

Em jogos de grupos — 18 pontos + cruzada de bets
Em oitavas de final — 18 pontos + cruzada de bets

Em quartas de final — 18 pontos + cruzada de bets
Em semifinais — 18 pontos + cruzada de bets

Em finais — 24 pontos + cruzada de bets

DO CHAVEAMENTO
O chaveamento sera por ordem de inscri¢ao:

O primeiro inscrito de cada categoria automaticamente estara no grupo 1 da sua
categoria e o ultimo no grupo 8 da sua categoria.

O sorteio dos confrontos sera realizado no primeiro dia da competicdo com todas as
duplas presentes no local do evento a partir das 08:00 hrs.
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DA DISPUTA
Cada categoria tera 8 grupos com 4 duplas.

- Primeira fase: todas as duplas se enfrentam entre elas dentro dos seus grupos
classificando-se as duas primeiras de cada grupo para as oitavas de finais.

- Oitavas de finais: A formacéo da disputa sera a seguinte:
1° A x 2° H - Eliminatoria 1

1° B x 2° G - Eliminatéria 2

1° C x 2° F - Eliminatéria 3

1° D x 2° E - Eliminatéria 4

1° E x 2° D - Eliminatoria 5

1° F x 2° C - Eliminatéria 6

1° G x 2° B - Eliminatéria 7

1°H x 2° A - Eliminatoria 8

O vencedor de cada partida passa para as quartas de finais.
Quartas de finais:

Venc. 1 xVenc.8-QF 1

Venc. 2 x Venc.7 - QF 2

Venc. 3xVenc.6 - QF 3

Venc. 4 xVenc.5- QF 4

O Vencedor de cada partida passa para as semifinais.
Semifinais:

QF 1XQF 4-F1
QF 2X QF 3- F2

O vencedor de cada partida vai para a final.

Final:

Havera a disputa de terceiro lugar e campeédo da Copa e Mundial de Bets.

*Em caso de empate para definir o primeiro e segundo de cada grupo, a dupla
que tiver levado menos pontos do seu oponente assume a lideranca do grupo.

*Caso o empate permaneca sera decidido no “taco limpo-taco sujo”
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DOS HORARIOS

Os jogos de grupos e oitavas de finais serdo realizados a partir das 09:30 hrs da
manhé de sabado.

Os jogos de quartas de final, semifinais e finais serdo realizados a partir das 08:30 hrs
da manh& de domingo.

Caso a dupla ndo se apresente até o horério estipulado sera automaticamente
desclassificada, considerando-se vencedora a dupla oponente por WO.

DA COMPOSICAO DAS EQUIPES

Como na edigéo anterior, NAO HAVERA reservas. Em caso de troca de algum
integrante da dupla, a organizacdo deve ser avisada no ato da apresentacéo dos
documentos, ficha de inscricdo e comprovante de pagamento.

A dupla devera ter um nome de identificacéo.

Uniformes poderéao ser definidos pelas duplas (cores, camisetas customizadas,
campanhas sociais ou de patrocinadores das duplas)

*Camisetas de times de futebol e campanha politica ndo seréo aceitos.
*Nomes de duplas com conotacdo sexual ndo serdo aceitos.

O calcado utilizado devera ser ténis com solado de borracha, ndo seré permitido
chuteiras com travas, sapatos com sola de couro ou jogadores descalcos.

Sera permitido o uso de equipamentos de prote¢cdo como luvas e capacetes utilizados
por jogadores de beisebol. Capacetes de motociclistas ndo serdo permitidos.

*A dupla que ndo apresentar a documentagdo exigida sera automaticamente
desclassificada.

DOS EQUIPAMENTOS

Tacos, casinhas e bolinhas serdo exclusivamente os fornecidos pela organizacéo do
evento. O uso de qualquer equipamento ndo autorizado implica na imediata
desclassificacdo da dupla.
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DO CAMPO DE JOGO

A partida ser& disputada num campo de jogo medindo 20m. Em cada extremidade
sera colocada no centro da linha de fundo uma casinha composta por um tripé de
madeira. Ao redor de cada casinha sera tragcado um circulo com 60 cm de didametro,
demarcado com cal ou spray branco.

DA ARBITRAGEM

Cada partida sera arbitrada por um arbitro que serd soberano em suas decisdes. A
este arbitro cabera a contagem dos pontos e a proclamagéo da vitéria da dupla, caso
essa ocorra por um dos fatores elencados abaixo no item REGRAS DO JOGO E
CONTAGEM.

O arbitro deveréa preencher uma sumula antes da partida que devera ser assinado
pelos jogadores ao final desta.

A sumula sera o Unico documento a ser aceito pela organiza¢do caso haja algum tipo
de reclamacéo da dupla participante daquela partida. Ela devera ser dirigida ao arbitro
para que este conste na sumula a reclamacao.

ApOs a partida, o arbitro levara até a organizacéo que ird avaliar a procedéncia da
reclamacdao da dupla solicitante e a organizacao dara o veredito final.

O arbitro ndo sera responsavel pelas marcacdes, apenas para dirimir as duvidas
durante a partida, caso essas ocorram.
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Bels

REGRAS GERAIS DA PARTIDA

Tratando-se de um esporte de rua, com inUmeras variagcdes de regras nas diversas
regides, este regulamento comtempla uma média das diversas regras aplicadas.

DO INICIO DA PARTIDA
Uma dupla sera denominada REBATEDORA e ao outra ARREMESSADORA.

A definicao inicial sera pelo sistema de “taco sujo — taco limpo”. O arbitro fara uma
marca no taco, que sera a marca do taco sujo e propora a escolha da dupla.

Arremessara o taco girando conforme ele cair com a face suja ou limpa, a dupla que
for vencedora iniciara rebatendo.

O arremessador entdo iniciara arremessando a bolinha na direcdo da casinha
contréria a sua, em posicdo a esquerda ou a direita desta, mas sem ultrapassar o
limite do circulo da base.

O Arremesso devera ser feito rasteiro, ou no minimo a bolinha tocando o chao duas
vezes antes de chegar no rebatedor.

Caso o arremessador descumpra esta regra, 0 arremesso serd invalidado pelo arbitro.
Em caso de 3 arremessos invalidos cumulativamente sera concedido um ponto a
dupla rebatedora. Caso o0s 3 arremessos ocorram em sequencia, a dupla
arremessadora serd desclassificada, proclamando-se vencedora a dupla oponente.

O rebatedor s6é podera efetuar o rebate apos a bolinha ter ultrapassado a metade do
campo de jogo.

Ap6s a rebatida, os rebatedores alternam-se nas bases cruzando os bets entre si no
meio do campo. Cada cruzamento de bets marcara dois pontos.

A dupla que primeiro alcangar o numero de pontos determinados para o encerramento
do jogo devera, em jogada posterior, com nova rebatida, derrubar suas casinhas e
cruzar os bets no centro do campo, sentando e cruzando os bragos, quando entdo o
arbitro podera proclama-la vencedora.

Em caso da regra VOTORIA 1,2,3. — Caso haja uma rebatida para o alto e a bolinha
seja apanhada por um dos arremessadores sem que tenha caido ao chao, ele deve
segura-la e proferir a frase “VITORIA 1,2,3”. Neste caso, os pontos obtidos pelas
duplas serdo desconsiderados e proclama-se vencedora a dupla arremessadora.
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TROCA DE BETS
Arremessadores e rebatedores trocardo de bets nas seguintes condicoes:

Quando a bolinha arremessada derrubar a casinha sem que o rebatedor a tenha
defendido, rebatendo a bola.

Quando a bolinha rebatida acertar o parceiro do rebatedor ou seu proprio corpo. Nesta
caso a dupla arremessadora grita “CARNE”, caracterizando a penalidade. Trés carnes,
resultam na troca dos bets.

*A penalidade CARNE é cumulativa, zerando no caso datroca de bets

Quando no cruzamento dos bets pela dupla rebatedora estiver fora da base e o
arremessador acertar a bolinha ja recuperada em qualquer casinha.

*Um arremessador pode atirar a bolinha para seu parceiro se este estiver mais
préximo da base, para que possa arremessar a bolinha e derrubar a casinha do
oponente. A casinha sé podera ser derrubada com o uso da bolinha

Na regra “TRES PARA TRAS”. O rebatedor s6 podera rebater a bolinha para a frente
para marcar pontos. Entretanto se sua rebatida resultar na bolinha indo para tras de
sua base, nao podera contar pontos. Caso a dupla rebata 3 vezes para tras, devera
entregar o bets ao oponente.

No caso de trés para tras o arremessador ndo podera tocar na bolinha, nem ela tocar
em seu corpo. Trés vezes aplicada esta regra a dupla rebatedora devera entregar 0s
bets ao seu oponente.

O Trés para Tras é cumulativo e ndo zerado caso a equipe rebatedora conquiste os
pontos e sim, somente se houver troca de bets nas outras hipéteses.

Quando a rebatida resultar em queda da casinha defendida pelo parceiro do
rebatedor.

Quando o bets estiver tocando o solo da base, em nenhuma hipétese a casinha
podera ser derrubada.

A casinha podera ser derrubada a qualquer momento se o arremessador que estiver
com a bolinha verificar que um dos bets ndo esteja tocando o solo da base ou que o
rebatedor esteja pisando dentro da base ou na linha desta.

*Caso o0 arbitro entenda que a dupla rebatedora esta rebatendo a bolinha
propositalmente em local que estejam pessoas aglomeradas para dificultar o
arremessador de busca-la, a dupla rebatedora sera desclassificada.
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BETS OMBRO

Quando um rebatedor consegue segurar a bolinha apés uma rebatida fraca, dentro do
campo de jogo, tem direito a pedir “BETS OMBRQO” para o rebatedor. Este entao
devera permanecer com o bets levantado na altura dos ombros, até o arremesso da
bolinha.

*O bets ombro s6 poderé ser solicitado dentro dos limites do campo de jogo.

LICENCA BETS

Caso a dupla tenha um motivo justificavel para interromper o jogo, devera pedir
LICENCA BETS. Devera entdo aguardar o arbitro conceder a licenca para poder retirar
o taco da base.

*A Licenca Bets ndo podera ultrapassar um minuto e serad concedida no maximo
3 vezes pelo arbitro.

DAS DESCLASSIFICACOES

Sera desclassificada a equipe que:

Causar problemas a organizacéo ou arbitragem por motivo fatil

Desrespeitar as regras do torneio

Desrespeitar o0 arbitro e ou a equipe oponente

Tentar burlar a arbitragem escondendo a bolinha e solicitando bolinha perdida.
Bater os bets com forga suficiente para quebra-los

Danificar patrimdnio publico ou privado quando da procura de uma bolinha
rebatida.

Obs: A Copa Curitiba de Bets terd cobertura da MBM Seguros

Curitiba, Abril de 2016
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