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REGULAMENTO MAXIMUS SPRINT

CAPITULO | - MAXIMUS SPRINT - ETAPA MANAUS

1 - A Corrida do MAXIMUS SPRINT — ETAPA MANAUS sera realizada no domingo,
dia 06 de novembro de 2016 na Pista de Progresséo Militar — PPM localizada no 1°.
BATALHAO DE INFANTARIA DE SELVA - AEROMOVEL - 1°. BIS (Amv) situado na
hort.

2 — A Corrida tera 02 Categorias, definidas como ELITE e PUBLICO GERAL, e
subdivididas em Masculino, Feminino e Equipe. Os gladiadores participantes da Maximus
Sprint devem no momento da inscrigdo, escolher em qual categoria ird competir e
obrigatoriamente participar de no minimo 02 treinamentos com a equipe de instrugao do
1°. BATALHAO DE INFANTARIA DE SELVA — AEROMOVEL - 1°. BIS no local onde
sera realizada a prova. O horario da primeira largada sera as 08h00min, somente se néo
houver chuva, caso chova, serd aguardado o fim da mesma, realizada a secagem da
pista para entdo iniciar a largada, e se for torrencial, sera transferido para parte da tarde
e ou em Uultimo caso para outro dia, que a principio de forma alternativa, seré o dia
15/11/2016, e se a chuva ocorrer apds o inicio da primeira largada, seguird 0 mesmo
procedimento, sendo que quem tiver concluido sua participacdo, tera seu tempo
computado e nao participara novamente em caso de adiamento.

3 - A Méximus Sprint é uma corrida de obstaculos que sera disputada na distancia de
500m com 20 obstaculos para o publico masculino e equipe e 17 obstaculos para o
publico feminino.

3.1 Alargada ocorrera por categoria e seguira a seguinte ordem:
1 - Categoria Elite Masculina
2 - Categoria Elite Feminina
3 - Categoria Elite Equipe
4 — Categoria Publico Geral Masculino
5 — Categoria Publico Geral Feminino
6 — Categoria Publico Geral Equipe

3.2 Dentro de cada categoria e conforme a ordem de inscri¢do, largara a cada 02
minutos 02 atletas, caso seja percebido durante os treinamentos a necessidade de
alteracao do intervalo de tempo de cada largada, 0 mesmo sera alterado e informado a
todos no dia do evento.

3.3 A Categoria Equipe tem o formato de revezamento, sendo posicionado 01 atleta
na largada, que ocorrerd igualmente a categoria individual, e os 03 atletas seguintes
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deverdo se posicionar nos locais pré-estabelecidos e largar quando o componente da
equipe concluir seu desafio e tocar a méo do préximo atleta para que 0 mesmo continue
0 percurso até que o ultimo conclua o seu trajeto para computar o tempo final da equipe.

4 - Esta corrida € organizada pelas empresas TO GOAL SPORTS VENTURES e INTAKE
MARKETING, através de seus membros e demais colaboradores da empresa
organizadora, que terdo competéncia para resolver qualquer problema ou responder
qualquer eventual duvida no decorrer da corrida.

CAPITULO Il - DA INSCRIGAO

5 - Poderdo participar da corrida o(a) competidor(a), aqui denominado(a) atleta, que
esteja em plena condigéo fisica e psicologica, comprovada com atestado médico, para
que possa participar deste tipo de evento, que exige disposi¢ao, equilibrio, saltos, acesso
a altura, técnica e explosao e riscos de entorse, fraturas e até de morte.

6 - As inscri¢des poderao ser realizadas, pela Internet, no site www.ticketagora.com.br e
custardo R$129,90 (Cento e Vinte e Nove Reais e Noventa Centavos) até 30 de
setembro de 2016 e R$ 169,90 (Cento e Sessenta e Nove Reais e Noventa Centavos)
até o dia 21 de outubro de 2016.

6.1 Ap6s encerradas as inscrigdes no site, ou seja, do dia 22 de outubro de 2016
até o dia 05 de novembro de 2016, desde que tenha participado de 02 treinamentos,
poderdo ainda, caso tenha vaga, realizar sua inscri¢do através do contato 92 98804-6725
e e-mail contato@togoal.com.br pelo valor R$ 200,00 (Duzentos Reais).

6.2 - Pelo pagamento das inscri¢des descritas acima o(a) atleta recebera o cartao
de Gladiador com QR Code de acesso a area de largada, numero de peito e brindes dos
patrocinadores (se houverem), seguro contra acidentes pessoais, treinamentos
especificos de como transpor cada obstaculo, além da medalha de participacdo e camisa
finisher ao concluir o percurso.

6.3 — Isengédo de Inscri¢do para Doadores de Sangue, segundo lei Municipal:
Serdo destinados 5 (cinco) inscrigbes aos primeiros doadores que enviarem para
intakemarketing@gmail.com o comprovante de doacao dos ultimos trés meses.

6.4 - Sera cobrado, pela inscrigéo online, o valor de 7,5% a titulo de tarifa que
garante ndo sO a seguranga € conveniéncia da transacdo realizada pelo atleta, mas
também remunera os seguintes servi¢os: (i) controle de confirmagéo e autenticacdo de
pagamento online junto a instituicbes financeiras; (i) sistema de seguranga da
informacdo, j& que sdo armazenadas informagbes pessoais e utilizadas informagdes
criptografadas de cartéo de crédito dos clientes; (iii) disparo de e-mail de confirmagao do
pedido de compra da inscri¢ao (antes da confirmagéo do pagamento); (iv) disparo de e-
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mail de confirmac¢do da venda (ou reprovagdo) de inscricdo ap6s a confirmagéo do
pagamento; (v) custo de banda de acesso a internet.

7 - No ato da inscrigdo, ao concordar com o regulamento, assinalando a opg&o
apresentada no sistema on-line ou na ficha de inscrigdo, o(a) atleta aceita todos os
termos do regulamento e assume total responsabilidade por sua participagdo no evento
de acordo com o termo de responsabilidade.

8 - As inscri¢des serdo encerradas no dia 21 de outubro de 2016, ou em data anterior a
esta, caso seja atingido o limite técnico definido para a corrida.

9 - As empresas organizadoras poderdo, a qualquer momento, suspender ou prorrogar
prazos ou, ainda, elevar ou limitar o nimero de inscrigdes, em fungdo de necessidades,
disponibilidade técnica e/ou questdes estruturais, sem aviso prévio.

10 - Os atletas sdo responsaveis pela veracidade das informagdes fornecidas no sistema
on-line ou na ficha de inscricdo. Os atletas concordam que o e-mail e a fanpage
www.facebook.com/maximusrace serdo os meios de comunicagdo utilizados pela
empresa organizadora para repassar informacoes e atualizagdes referentes a corrida.

11 - A quantia paga pela inscricdo nao sera devolvida, caso o(a) atleta(a) comunique a
desisténcia da corrida fora do prazo previsto no art. 49 do Codigo de Defesa do
Consumidor - CDC.

12 - A inscricdo na corrida é pessoal e intransferivel, ndo podendo qualquer atleta ser
substituido(a) por outro(a), em qualquer situagao.

121 - O atleta que ceder seu numero de peito para outra pessoa sera
responsavel por qualquer acidente ou dano que esta venha a sofrer, isentando o
atendimento e qualquer responsabilidade da empresa organizadora, seus patrocinadores,
apoiadores e 6rgéos publicos.

12.2 - Caso haja fraude comprovada, principalmente em relagéo aos beneficios
definidos por lei, o(a) atleta seréd desclassificado da corrida e, podera responder por crime
de falsidade ideoldgica e/ou documental perante as autoridades competentes e ficara
impedido de participar de outras corridas organizadas pela empresa.

13 - Seréa permitida a participagéo de atletas menores de 18 (dezoito) anos de idade.

13.1 - Atletas maiores de 60 (sessenta) anos de idade possuem por lei o direito
ao desconto de 50% (cinquenta por cento) no valor da inscri¢ao.
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CAPITULO Ill - DA ENTREGA DE KITS

14 - A entrega dos kits acontecera nos dias que antecedem a corrida, em local, data e
horario a ser informado pela organizag¢do por e-mail ou pelo telefone: (92) 98804-6725.

15 - O Kit somente podera ser retirado pelo(a) atleta inscrito mediante apresentagéo do
documento de confirmagao de inscrigao, o respectivo recibo de pagamento e documento
oficial com foto.

16 - A retirada de kits s6 podera ser efetivada por terceiros mediante apresentagao de
autorizacao especifica para este fim com copia de documento de identificagao do inscrito.

16.1 - A empresa organizadora ndo se responsabiliza pela retirada dos kits nos
casos em que houver apresentacao de autorizacao especifica mediante a demonstracao
de documento de identificacéo.

17 - O KIT BASICO de corrida sera composto por um Cartdo Gladiador com QR Code
para acesso da area de largada, numero do peito, medalha (p6s-prova) e camisa Finisher
(pbs-prova).

18 - No momento da retirada do kit o responsavel devera conferir os seus dados e o
numero de sua inscrigao.

19 - Nao serdo aceitas reclamagdes cadastrais como também dos itens que compde o
kit, apds sua retirada.

CAPITULO IV - DAS INSTRUGOES E REGRAS PARA CORRIDA

20 - NORMAS GERAIS: O percurso é de 500 metros e consiste de 20 obstaculos
padronizados.

20.1 — PISTA: A prova sera realizada em 02 raias idénticas. Cada competidor
devera respeitar sua propria raia. Nao é permitida a invasdo da raia ao lado entre os
obstaculos, caso o competidor invada a raia ao lado, devera refazer a transposi¢do do
obstaculo.

20.2 - OBSTACULOS: Os obstaculos estdo montados na pista conforme item XX.
O método para transpor os obstaculos esta no item XX. O estilo fica a critério de cada
competidor, salvo se estabelecido, no item XX. Se um obstaculo ndo for transposto de
maneira correta, o competidor podera transpor novamente o obstaculo da maneira
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correta até 02 tentativas, caso persista na transposicao incorreta do obstaculo seguira e
sera penalizado com 05minutos, limitado a 03 obstaculos, ao ultrapassar esse limite, sera
retirado da pista e desclassificado. A Organizagdo adotara medidas ou equipamentos
para verificar a forma correta/incorreta de transposi¢ao dos obstaculos.

20.3 - PROCEDIMENTOS DE LARGADA: O procedimento de largada esta
descrito no item 3. A largada serd dada a cada 02 minutos ou apenas quando 0s
competidores da série anterior tiverem cruzado a ultima curva. Comando: “Em suas
marcas — partir! (on your marks — go ! / Partez, los, signal)’ ou sera utilizado um sinal
sonoro. Se um competidor queimar a largada, esta seré cancelada e uma nova partida
sera dada.

20.4 - CRONOMETRAGEM: Crondémetros manuais ou eletronicos serdo usados.
Quando forem utilizados crondémetros com precisdo de 1/100 seg. ou 1/1000 seg.,
apenas o primeiro digito apds a casa decimal sera considerado. O segundo digito sera
arredondado para cima para a fracdo de 1/10 seg. mais proxima. Exemplo : 2 min 23.20
seg = 2:23.2 min, 2 min 23.21 seg = 2:23.3 min, 2 min 23.25 seg = 2:23.3 min

20.5 — CLASSIFICACAOQ: Seguira do menor para o maior tempo. Em caso de
tempos iguais, todos os competidores, cujos tempos forem registrados na mesma fragéo
de 1/10 seg receberdo a mesma classificagao a partir do 4° colocado, caso ocorra entre
os 02 primeiros, os mesmos irdo disputar lado a lado uma nova corrida e sera campeao o
primeiro a chegar, no caso entre 0 2 e 3 colocado, ou 3 e 4, o de maior idade ficara a
frente.

20.6 — UNIFORME: No minimo um casaco ou camisa de manga comprida, calca
comprida (até o tornozelo) e calgados a critério dos competidores (exceto sapatilhas de
pregos). O casaco e a calga poderdo ser substituidos por um conjunto pega Unica
(macacdo). Os competidores poderdo usar o uniforme de competicdo que permita a
identificagdo dos seus grupos ou equipes (Ex: Cores e desenhos iguais).

20.7 — TREINOS: Cada atleta tera a oportunidade de praticar a pista de obstaculo
antes da competicdo, com duragdo de ao menos 30 minutos. O organizador podera
estabelecer sessdes extras de treinamento, que devem ser iguais para todos e
obrigatoriamente cada atleta devera ter participado de 02 treinos completos, a data dos
treinamentos ocorrerdo nos meses de setembro e outubro e serdo divulgadas na
fanpage, instagram e por e-mail aos atletas inscritos. O atleta que ndo cumprir a carga
horaria minima de treinamento sera desclassificado e ndo participara do evento.
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20.8 - PISTA DE OBSTACULOS:
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A extensdo da pista de obstaculos é de 500 metros. A pista tem 20 obstaculos,
separados por intervalos de no minimo 10 metros. Cada raia tem a largura de 2,5 m. A
superficie € firme, em gramado. A terra para a area de queda dos obstaculos é fofa. As
linhas que marcam o inicio e o final dos obstaculos séo parte dos obstaculos. Nao é
permitido tocar as linhas internas das raias.

21 - DESCRICAOQ DE CADA OBSTACULO E REGRAS PARA TRANSPOSICAO:

21.1- OBSTACULO 1: ESCADA DE CORDA
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Caracteristicas A escada € fixada no solo com altura de 5m
Nas categorias femininas ndo sera utilizado.

Transposi¢do: Subida livre. Cruzar a barra e descer a escada ou pular.

21.2 - OBSTACULO 2: VIGAS JUSTAPOSTAS

Caracteristicas: Altura da 12 viga (topo) 0.95 m Altura da 22 viga (topo) 1.35 m
Distancia entre as vigas (plano horizontal) 0.65 m

Transposi¢éo: Pular a primeira viga, fazer contato com o solo entre as duas vigas e pular
a segunda viga.

21.3 - OBSTACULO 3 CABOS PARALELOS

Caracteristicas 5 cabos elasticos, bem visiveis e com intervalo de 2.0 m Altura acima do
solo 0.55m

Transposi¢do: Os cabos devem ser saltados. Saltar cada um dos 5 cabos
sucessivamente. A forma de salta-los € livre. Encostar ou esticar os cabos é permitido, no
entanto, pisar deliberadamente nos cabos € proibido.



S)NAXIMUS

Q=

20 oBsTacuLos
PISTa D2 PPM DO BIS

21.4 - OBSTACULO 4: REDE DE RASTEJO

Caracteristicas: Comprimento da rede de rastejo 20.0 m Altura 0.5 m

Transposi¢ao: Estilo livre de rastejo, desde que seja debaixo da rede.

21.5 - OBSTACULO 5: PASSAGEM DE VAU
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Caracteristicas: Comprimento de 8.0m e Profundidade 0.18 m com 5 blocos cilindricos a
Posicédo dos blocos de acordo com a figura a transposigéo incorreta seja vista (pegada no
chao).

Transposicdo: Ultrapassar o obstaculo pisando apenas nos blocos. E proibido fazer
contato com o solo entre as duas linhas que limitam o vau. No caso de haver contato, o
competidor tera que recomegar o obstaculo na frente da primeira linha. "Ter contato"
significa “ter apoio”. Nao é obrigatorio pisar em todos os blocos
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21.6 - OBSTACULO 6: CERCA RUSTICA
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Caracteristicas: 03 barras horizontais tubulares com Altura da barra mais alta (topo) 2.2
m, Altura da barra do meio (topo) 1.5 m e Altura da barra mais baixa (topo) 0.7 m

Transposigdo: Qualquer estilo € permitido desde que a barra mais alta seja ultrapassada

21.7 - OBSTACULO 7: VIGA DE EQUILIBRIO
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Caracteristicas: Extensao total do obstaculo entre as duas linhas limites 10.4 m, Altura da
viga horizontal (topo) 1.0m, Comprimento da viga horizontal 8.5 m Disténcia no solo do
inicio da rampa de acesso para o inicio da viga horizontal 1.4 m Largura da superficie
plana da viga e da rampa de acesso 12 cm.

As duas linhas limites (largura de 5 cm) s&o parte do obstaculo.
A primeira linha é no inicio do obstaculo (0 — 5 cm), a segunda é (45 — 50 cm) a frente do
final da viga horizontal.

Transposigéo: Subir na viga a frente da primeira linha e cruzar seu comprimento. No final
da viga de equilibrio, pular para o chao a frente da linha limite. O contato com o solo deve
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ser a frente da segunda linha. Qualquer contato com o solo entre as duas linhas que
delimitam o obstaculo sera considerado uma falta. Em caso de falta, o competidor devera
recomegar do inicio do obstaculo, antes da primeira linha.

21.8 - OBSTACULO 8: RAMPA DE ESCALADA COM CORDA
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Caracteristicas: Altura 3.0 m

Transposi¢do: Subida livre, com ou sem o auxilio da corda. Chegar a plataforma superior
da rampa e pular para o outro lado.

21.9- OBSTACULO 9: VIGAS HORIZONTAIS (MAXIMO E MINIMO)
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Caracteristicas: Altura da 12 e 3? vigas (topo) 1.2 m Espaco livre abaixo da 22 e 42 vigas
(limite inferior) 0.6 m Disténcia entre as vigas (plano horizontal) 1.6 m

Transposi¢do: O competidor devera passar por cima da 12 e da 32 viga e por baixo da 22
e da 42 viga. O estilo € livre.
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21.10 - OBSTACULO 10: MESA IRLANDESA
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Caracteristicas: Altura 2.0m e Largura da prancha 0.45m

Transposigéo: Estilo livre, desde que o competidor cruze o obstaculo no sentido da pista
e ndo use as barras verticais de sustentagdo da prancha como apoio.

NS

Caracteristicas: Altura e largura do buraco do tunel 0.5m, Comprimento do tunel 1.1 m,
Altura da 12 viga (topo) 1.2m, Espaco livre abaixo da 22 viga (parte inferior) 0.5 m
Distancia entre as diferentes partes do obstaculo (plano horizontal) 1.75 m
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A superficie do chao na area do tunel € escorregadia para facilitar o mergulho dentro
dele. Essa superficie escorregadia comega 1,5 m antes do tinel e termina 0,75 m depois
do tanel.

Transposigé@o: Transpor o obstaculo na seguinte sequéncia: atravessar por dentro do
tunel; passar por cima da 12 viga; passar por baixo da 22 viga.

21.12- OBSTACULO 12:  ESCADA DE VIGAS (PIANO)

Caracteristicas: Quatro vigas horizontais, Altura da 12 viga 0.75 m Altura da 22 viga 1.25
m Altura da 32 viga 1.80 m Altura da 42 viga 2.30 m Distancia entre as vigas (de centro
para centro - plano horizontal) 1.45 m

N&o sera utilizado nas categorias femininas

Transposigéo: Estilo livre, passando por cima das 4 vigas.

21.13 - OBSTACULO 13: BANQUETA COM FOSSO

Caracteristicas: Altura da banqueta 1.8m, Profundidade do fosso 0.5m

Transposigao: Livre
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21.14 - OBSTACULO 14: MURO DE ASSALTO

Caracteristicas: Altura (topo) 1.0 m
Transposigao: Livre

21.15- OBSTACULO 15:  FOSSO
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Caracteristicas Profundidade 2.0m Comprimento 3.5 m
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Transposi¢éo: Pular dentro do fosso e subir a parede oposta sem usar os cantos do fosso
nem as paredes laterais, tanto para entrar nele quanto para sair.
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21.16 - OBSTACULO 16:  ESCADA VERTICAL

4.0

Caracteristicas Altura 4.0m
N&o sera utilizado nas categorias Femininas

Transposicao: Subida livre. Passar pela barra transversal superior e descer ou pular do
outro lado.

21.17 - OBSTACULO 17:  MURO DE ASSALTO Il

Caracteristicas: Altura (topo) 1.9m

Transposigéo: Livre.
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21.18 - OBSTACULO 18:  VIGA DE EQUILIBRIO (ZIG ZAG)
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Caracteristicas: Trés vigas horizontais obliquas uma em relagcdo a outra Comprimento
total 14.36m, Altura da viga horizontal (topo) 0.5m, Largura da superficie superior plana
das vigas 15cm, Duas linhas limites com 5¢cm de largura séo parte do obstaculo. A

primeira esta localizada no inicio do obstaculo (0 - 5¢cm) e a outra (45 - 50 cm) 50 cm a
frente do final da 32 viga de equilibrio.

Transposi¢do: Subir na viga a frente da primeira linha e atravessar a sua extenséo até o
final. Ao cruzar as vigas, pular no chao além dos limites do obstaculo (22 linha). Entre as
duas linhas, qualquer desequilibrio que resulte em contato com o solo é considerado
falta. O competidor devera recomecar a frente da 12 linha que marca o inicio do
obstéaculo.

21.19 - OBSTACULO 19: LABIRINTO (CHICANE)
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Caracteristicas: Percurso com 03 espacos de 8.0m

Transposigéo: Correr por dentro do labirinto (chicane). Os corrimbes e as estacas de
fixagdo poderdo ser usados como apoio.
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21.20 - OBSTACULO 20: 3 MUROS DE ASSALTO SUCESSIVOS

Caracteristicas: Altura do 1° muro (topo) 1.0m, Altura do 2° muro (topo) 1.2m, Altura do 3°
muro (topo) 1.0m, Comprimento total do inicio do 1° muro até o final do 3° muro 12.0m

Transposigéo: Estilo livre, desde que o competidor passe por cima dos 3 muros.
21.21 - NORMAS PARA CATEGORIAS FEMININAS

21.21.1 - As mesmas regras da competicdo masculinas, com as seguintes excec¢oes. Os
obstaculos n° 1, 12, e 16 ndo deverdo ser ultrapassados. Eles devem ser transpostos
pelo lado de fora do obstaculo.

21.21.2 - A subida dos obstaculos n° 10, 15 e 17, sera auxiliada por caixas removiveis,
uma caixa para cada raia e uma caixa para cada obstaculo. As caixas sdo parte da pista
e ndo serdo removidas durante as provas femininas. No obstaculo n°® 10 (Mesa
IMandesa), a caixa sera colocada de forma que a parte posterior da caixa fique
exatamente diante de linha da prancha projetada verticalmente no ch&o. Nos obstaculos
n® 15 e 17 as caixas serdo colocadas de forma que a parte posterior esteja encostada
nos muros na dire¢do da corrida. Dimensao das caixas:

21.22 - JUIZES DOS OBSTACULOS: Havera 02 staffs por obstaculos com titulo de
juizes e decidirdo de acordo com a técnica e regras deste regulamento a validade da
transposicéo dos obstaculos e séo soberanos nas suas decisdes. E ainda, Staff para a
retirada do atleta da pista por desclassificagdo quando acionado pelos juizes dos
obstaculos.
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CAPITULO V - DA PREMIAGAO

22 - Todos os(as) atletas que cruzarem a linha de chegada de forma legal, que estiverem
regularmente inscritos e sem o descumprimento deste regulamento, receberdo medalhas
de participagé@o e camisa Finisher.

22.1 - Nao serdo entregues medalhas, camisa finisher e brindes pés-prova
(quando houver) para as pessoas que, mesmo inscritas, ndo tenham participado da
corrida.

22.2 - S6 sera entregue 01 (uma) medalha de metal por atleta e 01 camisa
Finisher no tamanho disponibilizado pela organizagao.

23 - Para as Categorias Elite Masculina, Feminina e Equipe, o primeiro lugar,
recebera R$ 1.000,00 (hum mil reais) mais troféu e medalha poédio. Para o 2° e 3°
lugares, receberdo troféu e medalha pddio. Para as Categorias Publico Geral
Masculina, Feminina e Equipe, os 03 primeiros colocados receberéo troféu e medalha
podio.

CAPITULO VI - DAS CONDIGOES FiSICAS DOS ATLETAS E SERVIGOS DE APOIO

24 — Todos (as) os(as) atletas deverdo estar em dia com rigorosa avaliagdo médica para
realizacdo da corrida, sendo conhecedores de seu estado de saude e de sua aptidéo
fisica para participar da corrida.

24.1 - As empresas organizadoras ndo se responsabilizaréo pela saude fisica dos
atletas.

25 - O atleta é responsavel pela decisao de participar da corrida, avaliando sua condigéo
fisica, desempenho e julgando por si s6 se deve ou ndo continuar ao longo da
competicao.

25.1 - A Comissao Organizadora poderd, seguindo recomendacdo do médico
responsavel pela corrida, determinar que o(a) atleta interrompa ou ndo participe da
corrida.

26 - A empresa organizadora néo tem responsabilidade sobre o atendimento médico dos
atletas, despesas médicas em casos de internagé@o ou lesdes geradas pela participagao
na corrida. Sera disponibilizado um servico de ambulancia UTI para atendimento
emergencial aos atletas e para a remogao destes aos hospitais da rede publica de saude.
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27 - O(a) atleta ou seu(sua) acompanhante podera decidir pela remog&o ou transferéncia
para hospitais da rede privada de salde, eximindo a empresa organizadora de qualquer
responsabilidade ou reembolso pelas despesas decorrentes deste atendimento médico.

CAPITULO VIl - DOS DIREITOS DE IMAGEM E DIREITOS AUTORAIS

28 - O(a) atleta que inscreve-se e consequentemente participa da corrida esta
incondicionalmente aceitando e concordando em ter sua imagem e voz divulgada através
de fotos, filmes, radio, jornais, revistas, internet, videos e televisdo, ou qualquer outro
meio de comunicagao, para usos informativos, promocionais ou publicitarios relativos a
corrida, sem acarretar nenhum énus as empresas e/ou parceiros responsaveis pela
cobertura de midia da corrida, renunciando o recebimento de qualquer renda que vier a
ser auferida com tais direitos em qualquer tempo/data.

29 - Todos os atletas, staffs, organizadores cedem no ato de sua inscri¢do todos os
direitos de utilizagdo de sua imagem e voz para a empresa organizadora e/ou para 0s
parceiros desta, responsaveis pela cobertura de midia da corrida.

30 - A filmagem, transmisséo pela televiséo, fotografias ou video relativos a corrida tém
os direitos reservados aos organizadores.

CAPITULO VIIl - DA SUSPENSAO, ADIAMENTO E CANCELAMENTO DO EVENTO
ESPORTIVO

31 - A Comisséo Organizadora, primando pela seguranca dos atletas, podera determinar
a suspensao da corrida, iniciada ou ndo, por questdes de seguranga publica, vandalismo
e/ou motivos de for¢a maior. Sendo suspensa a corrida, por qualquer um destes motivos,
esta sera considerada realizada e ndo havera designagéo de nova data para realizagao
da corrida.

31.1 - Os(as) atletas ficam cientes que deverdo assumir, no ato da inscri¢ao,
todos os riscos e danos da eventual suspenséo da corrida (iniciada ou néo) por questdes
de seguranga publica, vandalismo e/ou motivos de forga maior, ndo gerando qualquer
responsabilidade para a empresa organizadora.

31.2 - Na hipdtese de suspenséo do evento esportivo NAO havera devolugdo do
valor de inscricao.

32 - A corrida podera ser adiada ou cancelada a critério da empresa organizadora, sendo
comunicando aos inscritos esta decisdo pelo site oficial da corrida.
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CAPITULO IX - DAS DISPOSIGOES GERAIS

33 - A seguranga da corrida recebera apoio dos o6rgdos competentes e havera
sinalizagdo para a orientacdo dos atletas.

34 - Caso o atleta ndo queira arcar com o custo da tarifa pela inscricdo on-line podera
realizar a inscri¢do fisica, comparecendo pessoalmente, no local ainda a ser informado
no site de inscricao.

34.1 - Nao serdo aceitas inscri¢des fisicas por procuragao.

35 - Nao havera reembolso, por parte da empresa organizadora, bem como de seus
patrocinadores e apoiadores, de nenhum valor correspondente ou dano aos
equipamentos e/ou acessorios utilizados pelos atletas no evento, independente de qual
for o motivo, tampouco, por qualquer extravio de materiais ou prejuizo que porventura 0s
atletas ou terceiros venham a sofrer durante a participagdo na corrida. Os custos de
transporte, hospedagem, alimentagdo, seguros ou quaisquer outras despesas
necessarias ou provenientes da sua participagdo na prova, antes, durante e depois da
mesma serdo de responsabilidade exclusiva do atleta.

36 - As empresas organizadoras poder&o, a seu critério ou conforme as necessidades da
corrida, alterar ou revogar este regulamento, total ou parcialmente, informando as
mudangas pelo site oficial da corrida.

37 - As davidas ou omissdes deste Regulamento serdo dirimidas pela empresa e/ou
Comisséo organizadora da corrida de forma soberana, ndo cabendo recurso destas
decisoes.



