ULTRA IMPERIAL X4

WVM EVENTOS WVM EVENTOS

REGULAMENTO - ULTRA IMPERIAL
Iltem 1 - Apresentacéo:

O evento assim denominado, Ultra Imperial, trata-se de uma corrida de pedestrianismo
de 104 quilémetros, nas modalidades ultramaratona solo com apoio, Survivor e
Revezamento (Dupla, Quarteto, Sexteto e Octeto). Evento este que sera realizado na
histérica Rota Imperial, tendo como ponto de largada a cidade de Venda Nova do
Imigrante e chegada na cidade de Domingos Matrtins, no estado do Espirito Santo.

ltem 2 - Historia:

A Rota Imperial, conhecida também como S&o Pedro de Alcantara, surgiu apos a
descoberta de ouro no interior do Brasil na primeira metade do século XVII.
Desbravadores percorriam essas terras para conseguir chegar a regiao das minas
gerais e, para proteger esses locais contra os invasores, a Coroa Portuguesa proibiu a
construcao de estradas na Capitania do Espirito Santo.

Apbs a chegada da Familia Real no Brasil, em 1808, foi permitida a construcéo de
uma estrada que ligasse Vitoria a Ouro Preto, em 1814. A Rota Imperial foi concluida
em 1816, consolidando a ocupacao do territério nos locais por onde passava.

Atualmente, a Rota Imperial proporciona, além do contato com a hist6ria, 575 km de
belas paisagens entre vales e montanhas e a cultura marcante dos imigrantes que
colonizaram as terras. Sao 31 municipios, sendo 17 em Minas Gerais e 14 no Espirito
Santo. Os municipios capixabas séo: Cariacica, Castelo, Conceicao do Castelo,
Domingos Martins, Iana, Ibatiba, Ibitirama, Irupi, Muniz Freire, Viana, Santa
Leopoldina, Santa Maria de Jetib4a, Venda Nova do Imigrante e Vitoria.

Item 3 - Cidades Histéricas da Rota Imperial

No percurso da Ultra Imperial, passaremos por duas cidades histéricas, que séo
reconhecidas mundialmente.

1 - Venda Nova do Imigrante - A cidade é considerada a Capital Nacional do
Agroturismo, possui atrativos que unem vida no campo e natureza e é o recanto ideal
para conhecer em familia.

O municipio esta localizado na regido serrana do Espirito Santo, a aproximadamente
111 km da capital Vitéria e a 64 km de Domingos Martins. O clima é ameno durante a
maior parte do ano, podendo ser visitado em qualquer estacdo. Para chegar até |4,
basta seguir pela BR-262, partindo de Vitéria. A viagem dura em média 2h e o trajeto é
pavimentado e bem sinalizado.

Com destinos gastrondmicos, fazendas e belas paisagens, a cidade proporciona uma
experiéncia Unica com 0s seus atrativos.

A Lagoa do Alto Bananeiras € um dos passeios obrigatérios para quem visita Venda
Nova do Imigrante e, por isso, escolhemos este local para realizarmos a largada da
prova. A atracdo possui uma lagoa de imensa beleza, cercada pelas montanhas, que
revela um cendrio inesquecivel.

E é claro, que ndo poderiamos deixar de fora a famosa Festa da Polenta.

A Festa da Polenta é uma festa realizada na cidade de Venda Nova do Imigrante,
sempre na primeira e segunda semana de outubro. Todo ano, a preparacao para a
festa comeca em margo, com o Plantio do Milho.

Dentre as principais atracfes, estédo: o desfile do queijo gigante, das familias, carros



de boi, tropas e transporte de milho, eleicdo da Rainha e Princesas, além de shows
Nacionais e o famoso "Tombo da Polenta". Ha sempre muita comida tipica e muita
polenta com os almoc¢os dos sabados.

A 442 edicdo da Festa da Polenta sera realizada de 07, 08, 09, 14, 15 e 16 de outubro
de 2022.

2 — Domingos Martins — Conhecida como Cidade do Verde, o

municipio € reconhecido por ter o 3° melhor clima do mundo, segundo a Organizagéo
das Naco6es Unidas (ONU). A cidade tem muito a oferecer.

O municipio mantém os tracos de seus antepassados preservados por meio da
gastronomia, musica, danga, arquitetura e do artesanato, além do peculiar modo de
vida.

Com uma excelente infraestrutura em hotéis e pousadas, o lugar € conhecido nacional
e internacionalmente e recebe grande namero de turistas durante o ano,
especialmente quando chega a temporada de inverno. Possui projetos desenvolvidos
de forma planejada e sustentavel para promover melhor qualidade de vida para
comunidade, melhor utilizacao do patrimdnio natural e um destino turistico
inesquecivel aos visitantes.

Na localidade de Pedra Azul, a paisagem e 0os monumentos naturais, o clima e as
florestas sé@o grandes atrativos e, em fun¢éo da infraestrutura e do clima agradavel, se
diferencia em funcéo dos condominios e hotéis construidos, como parte de um grande
investimento na regido voltado ao turismo tendo como ancora o monumento da Pedra
Azul, formacéao rochosa proeminente na paisagem.

Item 4 - Organizacéo e Objetivos

A Ultra Imperial é uma realizacado e organizada pela empresa WVM EVENTOS.
Empresa esta que atua no ramo de corridas ha 5 anos e que tem eventos
consolidados no mercado, como por exemplo a renomada Meia Maratona das Praias e
Paradisiac Trail Run

O evento tem como objetivo o incentivo da pratica esportiva e valorizagao historica,
cultural e turisticas da Rota Imperial e de suas respectivas cidades.

Atender os participantes/atletas com respeito e qualidade.

Enriquecer o calendario esportivo da cidade e agregar valor ao turismo local,
proporcionando o entretenimento e o congracamento entre grupos de corrida, equipes
de associacdes, centros civicos, academias de ginastica, associacfes de corredores,
sociedades de melhoramentos, escolas, clubes, militares, empresas, etc.

Item 5 - Informacg8es Gerais da prova

A prova sera realizada em qualquer condi¢cdo climatica, porém a organizacdo tem a
prerrogativa de cancelar ou adiar o evento por questdes de seguranca publica, atos
publicos, vandalismo, caso fortuito e/ou motivos de forga maior, ou por determinacéo
do Governo Federal, Estadual e/ou Municipal em fun¢cdo da COVID-19.



Item 6 - Data, local e horario de largada:

A prova sera realizada no Espirito Santo no dia 08 de Outubro de 2022 entre as
cidades de Venda Nova do Imigrante e Domingos Martins.

Largada: Igreja de Alto Bananeiras - Venda Nova do Imigrante — ES
Horario: 05:00 da manha (Todas as categorias).

Chegada: Sesc de Domingos Martins — ES
(Todo atleta/equipe tem o Sesc de Domingos Martins como destino final da prova.)

Item 7 - Premiacé&o

Todo atleta que concluir a prova, obedecendo todos os itens deste regulamento,
independente de categoria e modalidade, recebera uma medalha de participacéo e
tera direito de disputar a seguinte premiacao.

Solo com apoio - 1° ao ultimo lugar. Havera premiacéo com troféus para todos os
atletas do sexo masculino e feminino. Levando em consideracéo sua colocacao na
prova.

Solo Survivor - 1° ao dltimo lugar. Havera premiacdo com troféus para todos os
atletas do sexo masculino e feminino. Levando em consideracéo sua colocacéo na
prova.

Revezamento - Havera premiacao com troféus para as 03 (trés) primeiras equipes
classificadas de cada categoria. (Dupla Masculino, Dupla Feminino, Dupla Misto,
Quarteto Masculino, Quarteto Feminino, Quarteto Misto, Sexteto Masculino, Sexteto
Feminino, Sexteto Misto, Octeto Masculino, Octeto Feminino, Octeto Misto.)

Cada equipe premiada recebera a quantidade de troféus de acordo com a quantidade
de atletas participantes da mesma.
Exemplo: Uma equipe premiada formada por 8 atletas (Octeto), recebera 8 troféus.

Podera ser revogado o direito ao troféu de uma equipe ja premiada em virtude de
avaliagcdo posterior do ndo cumprimento do regulamento da prova ou por identificacédo
de fraude. A equipe € obrigada a efetuar a devolucdo do mesmo para que seja feita a
correcao na premiacao.

Item 8 - Medalha para equipe de apoio
Cada equipe tem direito a duas medalhas para presentear seu apoio.

Solo com apoio — 2 Medalhas
Dupla — 2 Medalhas

Quarteto — 2 Medalhas
Sexteto — 2 Medalhas

Octeto — 2 Medalhas

Caso a equipe precise de mais medalhas de apoio, a mesma devera entrar em contato
com a organizacao com pelo menos 30 dias antes do evento para tentar encomendar
e ver o custo.



Item 9 - Hidratacao/Alimentacé&o

A organizacdo tem como intenc¢ao fornecer alguns Pontos de Apoio (PA) com agua
para ajudar no reabastecimento dos atletas e equipes. Os mesmos poderdo sofrer
alteracoes.

PAl - 21K
PA2 - 36K
PAS - 50K
PA4 - 62K
PAS - 72K
PAG - 87K

O atleta devera portar seu proprio método de hidratacdo e que seja suficiente para sua
estratégia de prova. Ex: (mochila de hidratacao, cinto de hidratacdo, squeezer,
garrafinha, etc.)

Cada atleta € o Unico e total responsavel pela sua Hidratacdo e Alimentacado durante a
prova, isentando assim a organizagéo de quaisquer responsabilidade neste sentido.
Para mais detalhes, assistir o congresso técnico.

ltem 10 - Modalidades

Ultramaratona Solo com apoio 104K
Ultramaratona Solo Survivor 104K
Ultramaratona de Revezamento 104K

“SOLO COM APOIO”: O atleta inscrito com “solo com apoio” é caracterizado por levar
consigo uma equipe de apoio prépria composta por no minimo um carro e motorista.
Nesta modalidade o atleta podera manter no carro todo o equipamento obrigatorio,
assim como alimentacao, hidratacdo e suplementacéo e utilizar quando necessario.

“SOLO SURVIVOR?”: O atleta inscrito como “Solo Survivor” é caracterizado por NAO
ter nenhum apoio, podendo contar somente com ele mesmo e a organizagéo. Devera
levar consigo todo equipamento obrigatério e ser provedor de sua alimentacgéo,
hidratacéo e alimentac&o durante o percurso.

“REVEZAMENTO”: Equipe formada por, 2, 4, 6 ou 8 pessoas e é caracterizado por
levar consigo uma equipe de apoio prépria composta por no minimo um carro e
motorista (podendo ser um atleta participante). Nesta modalidade o atleta podera
manter no carro todo o equipamento, assim como alimentacgéo, hidratacéo e
suplementacéo e utilizar quando necessario.

IMPORTANTE: O atleta deve respeitar as caracteristicas de sua modalidade, bem
como respeitar a do outro. Ex: O atleta “solo com apoio” NAO PODE fornecer apoio ao
atleta SURVIVOR. A menos que isso seja uma gquestdo de humanidade e emergéncia
extrema. Exemplo: 1) O atleta “Survivor” sente-se mal por sua alimentagéo e
hidratagéo ter acabado e local néo oferece opgdes. 2) O atleta “Survivor” precisa de
atendimento médico.

PENALIDADES: Todo atleta Survivor ao receber apoio de uma equipe de outro atleta,
assim com o atleta “com apoio” ao fornecer o apoio estara cometendo uma falta grave,
passivel de desclassificacao.



Item 11 - Categorias

Ultramaratona Solo com apoio 104K:
Solo Masculino - 1 atleta do sexo masculino.
Solo Feminino - 1 atleta do sexo feminino.

Ultramaratona Solo Survivor 104K
Solo Masculino - 1 atleta do sexo masculino.
Solo Feminino - 1 atleta do sexo feminino.

Ultramaratona de Revezamento 104K:

Dupla Masculino - 2 atletas do sexo masculino.

Dupla Feminino - 2 atletas do sexo feminino.

Dupla Misto - 1 atleta do sexo masculino + 1 atleta do sexo feminino.
Quarteto Masculino - 4 atletas do sexo masculino.

Quarteto Feminino - 4 atletas do sexo feminino.

Quarteto Misto - 4 atletas, livre participacdo independente do sexo.
Sexteto Masculino - 6 atletas do sexo masculino.

Sexteto Feminino - 6 atletas do sexo feminino.

Sexteto Misto - 6 atletas, livre participacao independente do sexo.
Octeto Masculino - 8 atletas do sexo masculino.

Octeto Feminino - 8 atletas do sexo feminino.

Octeto Misto - 8 atletas, livre participacao independente do sexo.

Obs: A categoria mista, devera ter pelo menos 1 atleta do sexo oposto de sua grande
maioria formada pela equipe.

Exemplol: Octeto Misto - 8 atletas, sendo 7 do sexo masculino e 1 do sexo feminino.
Exemplo2: Octeto Misto - 8 atletas, sendo 7 do sexo feminino e 1 do sexo masculino.

Iltem 12 - Regras Especificas
Ultramaratona Solo com apoio 104K:

Individual. Com liberdade de ritmo, liberdade de paradas para apoio e descanso. Por
motivos de seguranca, nao sera permitida a auséncia do atleta do percurso. Caso seja
necessario, a organizagao devera ser informada previamente.

E permitido Pace e uso de bastdo de caminhada

Limite para conclusdo da prova 104k: 17 horas

Ponto de corte: 62k: 10 horas de prova

Ponto de corte: 87k: 14 horas de prova

E obrigatério:

Carro de apoio

Comprovacéo de participacdo de uma ou mais provas com distancia acima de 55k ou
comprovar ter feito essa distancia em treino nos dltimos dois anos com tempo Maximo
de prova ou treino de até 8 horas. A comprovagao podera ser entregue junto a retirada
de kit.

Apresentar exame cardioldgico (TE) e de pressao arterial.

Entregar o termo de responsabilidade devidamente preenchido e assinado



Ultramaratona Solo Survivor 104K:

Individual. Com liberdade de ritmo, liberdade de paradas para apoio e descanso. Por
motivos de seguranga, ndo sera permitida a auséncia do atleta do percurso. Caso seja
necessario, a organizacao devera ser informada previamente.

Neste caso o atleta Survivor ndo podera receber apoio de outros atletas e equipes
participantes. (Salvo em caso de emergéncia) Mas podera parar em casas, vilas,
comeércios e pontos de apoio da organizacao ao longo do percurso, se precisar de
algum tipo de apoio.

NAO é permitido Pace.

E permitido o uso de bastdo de caminhada.

Limite para conclusao da prova 104k: 17 horas

Ponto de corte: 62k: 10 horas de prova

Ponto de corte: 87k: 14 horas de prova

E obrigatério:

Comprovacéo de participacdo de uma ou mais provas com distancia acima de 55k ou
comprovar ter feito essa distancia em treino nos dltimos dois anos com tempo maximo
de prova ou treino de até 8 horas. A comprovacao podera ser entregue junto a retirada
de kit.

Apresentar exame cardiolégico (TE) e de presséao arterial.

Entregar o termo de responsabilidade devidamente preenchido e assinado

Ultramaratona de Revezamento 104K:

Equipe: Com liberdade de ritmo, liberdade de paradas para apoio, descanso e troca de
atleta. Por motivos de segurancga, ndo sera permitida a auséncia do atleta do percurso.
Caso seja necessario, a organizacao devera ser informada previamente.

Carro de apoio é de uso obrigatorio.

Caso o atleta corra sem carro de apoio, a organizagdo ndo se responsabilizara.

Nao havera pontos de troca, sendo assim, a equipe podera fazer a troca de atleta a
gualguer momento. Portanto, cabe a equipe elaborar a melhor estratégia para usar no
dia da prova.

E permitido Pace e uso de bastdo de caminhada

Limite para conclusdo da prova 104k: 17 horas

Ponto de corte: 62k: 10 horas de prova

Ponto de corte: 87k: 14 horas de prova

E obrigatério:
Carro de apoio
Entregar o termo de responsabilidade devidamente preenchido e assinado(cada atleta)

Item 13 - O Revezamento:

Nao havera ponto fixo para troca de atletas.

Ficara a critério da equipe montar sua estratégia de revezamento, sendo permitida a
troca de atleta e apoio a qualquer momento.

O carro de apoio ndo podera acompanhar o atleta o tempo todo ao longo do percurso.



O apoio deveré ser dado com o carro parado, e assim que terminar o carro devera
seguir até o préximo ponto de apoio ou troca estabelecido pela equipe.

A equipe que for identificada usando o carro de apoio em movimento muito préximo do
seu atleta, podera ser desclassificada.

Iltem 14 - Inscricdes

Todo atleta devera pagar uma taxa de inscrigdo (qual é intransferivel) para poder
participar do evento, ficando assim estabelecido os valores por atleta, equivalentes a
meia entrada e divididos em 3 lotes.

As inscricdes poderao ser realizadas através do site: www.ticketsports.com.br

Valores e Lotes

Solo com apoio 104K:

1° LOTE — R$ 385,00
2° LOTE — R$ 485,00
3° LOTE - R$ 585,00

Solo Survivor 104K:
1° LOTE - R$ 385,00
2° LOTE — R$ 485,00
3° LOTE — R$ 585,00

Revezamento 104K:

DUPLA

1° LOTE — R$ 245,00
2° LOTE — R$ 295,00
3° LOTE - R$ 395,00

QUARTETO

1° LOTE — R$ 195,00
2° LOTE — R$ 245,00
3° LOTE - R$ 395,00

SEXTETO

1° LOTE — R$ 185,00
2° LOTE — R$ 235,00
3° LOTE — R$ 395,00

OCTETO

1° LOTE — R$ 175,00
2° LOTE — R$ 225,00
3° LOTE - R$ 395,00

ATENCAO:

(PROMOCIONAL)
(PROMOCIONAL)
(LOTE PRINCIPAL)

(PROMOCIONAL)
(PROMOCIONAL)
(LOTE PRINCIPAL)

(PROMOCIONAL)
(PROMOCIONAL)
(LOTE PRINCIPAL)

(PROMOCIONAL)
(PROMOCIONAL)
(LOTE PRINCIPAL)

(PROMOCIONAL)
(PROMOCIONAL)
(LOTE PRINCIPAL)

(PROMOCIONAL)
(PROMOCIONAL)
(LOTE PRINCIPAL)

INICIO DAS INSCRICOES: 07/04/2022
ENCERRAMENTO DAS INSCRICOES: 19/09 ou (encerramento das inscrigdes)


http://www.ticketsports.com.br/

As inscri¢des feitas no site terdo um acréscimo no valor da mesma, referente a taxa de
comodidade do site. O valor da taxa de comodidade nédo é reembolsavel em hipotese
alguma.

Os atletas sao totalmente responsaveis pela veracidade das informacgdes fornecidas
durante o processo de inscricdo. Caso contrario, o atleta podera responder por crime
de falsidade ideoldgica e/ou documental.

Sera permitido a troca de titular de inscricao e distancia, somente para pedidos
realizados até 30 dias do evento, através do e-mail: wwmeventos@gmail.com

Ap0s data limite, a transferéncia entre atletas ndo sera permitida para outrem, sob
qualquer argumento médico ou pessoal.

Em caso de desisténcia pés pagamento da inscricdo, o atleta tem 7 dias para solicitar
o reembolso, que ndo inclui taxa de comodidade do site de inscricdo. Em caso de
cancelamento ou adiamento do evento o valor da mesma NAO sera reembolsado em
hip6tese alguma.

Sera contemplado com 50% de desconto na inscri¢do, tendo como base o valor do
lote principal, o atleta que comprovar sua melhor idade (acima 60 anos) na data do
evento e estiver de acordo do presente regulamento. Obs: Neste caso, o proprio
atleta deveré retirar o kit, mediante a um documento que comprove sua melhor
idade. Nao serao entregues Kkits a terceiros em hipétese alguma.

O atleta inscrito na categoria 60 anos ou + declara:

a — Declaro ser ATLETA com 60 anos ou mais, tenho ciéncia de que receberei um
namero de peito diferenciado para facil controle de resultados e com fins de
classificagéo e visibilidade junto as cameras de filmagem nas linhas de chegada.

b - Declaro ser ATLETA com 60 anos ou mais, ndo cederei em hip6tese alguma meu
‘Numero de Peito e Chip’ a terceiros com idade inferior a 60 anos para se beneficiar do
desconto concedido pelo Estatuto do ldoso.

c - Declaro também que caso venha a ser comprovado que fiz 0 uso do beneficio
concedido pelo Estatuto do Idoso para ceder o ‘Numero de Peito’ da prova para outro
ATLETA com idade inferior a 60 anos correr em meu lugar, fica a WVM EVENTOS
autorizada por mim, a emitir uma cobranca através de boleto bancério do valor da
diferenca que foi paga no ato de minha inscri¢cdo e que serei suspenso através de um
processo administrativo interno por um periodo minimo de 24 (vinte e quatro) meses
nao podendo me cadastrar nos EVENTOS da WVM EVENTOS por esse periodo.

d - Declaro ser ATLETA com 60 anos ou mais, tenho ciéncia de que terei que retirar o
kit pessoalmente e apresentar documento com foto, e que em hip6tese algum sera
entregue kit a terceiros.

ltem 15 - Kit Atleta
Cada atleta, devidamente inscrito, tera direito a um kit atleta.

Composicao do Kit Atleta -
Camisa, chip, numero de peito, seguro atleta, medalha de participa¢éo (ao completar o
percurso), adesivo de identificac&o para o carro de apoio, kit lanche na chegada.


mailto:wvmeventos@gmail.com

E ainda existe a possibilidade de se agregar mais itens a esse kit, dependendo de
negociacao com patrocinadores e apoiadores.

Documentos para Retirada - O kit atleta sera entregue a qualquer pessoa (exceto o
atleta 60 anos + que devera retirar seu kit pessoalmente) portando documento
original (ou Xerox) do atleta inscrito, juntamente com o comprovante de inscricao,
termo de responsabilidade, e doacao de 1kg de alimento. Podendo usar
comprovacao impressa ou digital. Além disso, o Solo com apoio e Survivor devera
apresentar exame cardioldgico (TE) e de presséo arterial, juntamente com a
comprovacgao de participagdo de uma ou mais provas com distancia acima de 65k ou
comprovar ter feito essa distancia em treino nos dltimos dois anos.

Local para Retirada
A definir

* Nao havera entrega de kit apos o horario pré-estabelecido e em hipotese alguma
haver& entrega de kit no dia ou pds-evento.

* O Atleta deve conferir no ato de retirada, se o0 seu kit estad com os itens estabelecidos
acima. A organizacao nao recebera reclamacodes pos-retirada.Nao sera permitida a
troca de tamanho das camisas no ato de retirada, verifique o0 seu tamanho correto no
momento da inscricao.

» Nao sera permitido em hip6tese alguma, atleta com idade inferior a 60 anos, usar kit
especial para atletas com idade superior a 60 anos. O nimero de peito para atletas 60
anos + sera diferenciado e se for identificado durante a prova, algum atleta com idade
inferior a 60 anos + usando o kit especial, 0 mesmo sera retirado da prova e podera
responder legalmente.

Item 16 - Identificacdo do Atleta

* Os atletas deverdo estar sempre com o humeral visivel, cada categoria terd uma cor
diferente.

« E de extrema importancia que o numeral esteja visivel.

« E de responsabilidade do atleta certificar-se que foi visto pela organizacéo nos PC’s.
Apresente-se!

* A ndo marcacao de sua passagem nos PC'S acarretard em desclassificacdo.

* Os PC’s serdao em locais surpresa. Nao sendo informado pela organizagao sua
localizacao.

Mais detalhes no Congresso Técnico

Item 17 - Percurso:

» O percurso da prova passa em sua grande maioria pela ROTA IMPERIAL.

Apenas no inicio e final da prova que tem um pequeno trecho fora da Rota Imperial.

* O sentido da prova é: VENDA NOVA DO IMIGRANTE X DOMINGOS MARTINS.

« E de responsabilidade de cada equipe/atleta o conhecimento do percurso, a
organizacao fornecerd o mapa do percurso que sera disponibilizado em arquivo GPX/
KMZ: O arquivo poderd ser visualizado no aplicativo GPXViewer (Android), GAIA GPS
(Iphone), Garmin ou similares. Com este arquivo o atleta tera sua posi¢do em tempo
real via satélite independente de sinal de internet, ficando ciente de estar na rota
correta.

* Quem tem boca, vai a rota! Qualquer duvida tente se informar com moradores locais.



E s6 mencionar que vocé esta indo pra Domingos Martins e precisa passar pela Rota
Imperial.

* Atencdo - Grande parte do percurso € em estradas de chdo e pouco movimentada,
porem teremos alguns trechos que passam em asfalto e rodovias movimentadas,
dependendo do horéario de passagem. Redobrem a atencédo nesses trechos.

* A orientacdo principal que o atleta devera seguir sdo os TOTENS da ROTA
IMPERIAL.

» A marcacédo do percurso sera feita com totens da propria Rota Imperial, placas de
sinalizagéo, tnt azul e marcacdes noturnas.

(Atencé@o: As marcagdes podem estar em qualquer lugar, tais como: Postes, Mourdes,
Barrancos, Arvores, Muros, Guias, Pedras ou ho Chéo)

* A marcacao noturna é feita com pontos luminosos (Ponto refletivo a luz).

SO tera marcacao nos pontos que precisar orientar o atleta sair da via principal.
Mantenha-se sempre na via principal e s6 saia se tiver alguma marcacgao ou
orientagao para isso.

* As marcacoes estardo dispostas em sequéncia indicando a direcéo a seguir.

» Caso algum corredor erre o percurso, 0 mesmo devera retornar até o momento onde
viu a tltima marcagéo e continuar a partir dali.

* O atleta devera correr sempre no percurso onde a organizagao orientar, seja por
meio de marcacdes ou orientagfes da organizacdo e sua equipe. Qualquer atleta que
seja identificado correndo em locais que ndo fazem parte do percurso oficial, mesmo
gue seja de forma intencional ou ndo, poderé ser desclassificado.

Obs: Pode haver uma diferenca de quilometragem para mais ou para menos,

Mapa do percurso e altimetria:

ULTRA IMPERIAL
solo e revezamento




Item 18 - Regras Béasicas de navegacéao

1- Onde houver davida, pare e procure a marcacao, ela vai estar Ia.

2- NAO ENTRE em entradas laterais, porteiras e outras saidas da rota se nao tiver
marcacéo. Siga sempre a via principal da rota.

3- Seguir somente as marcacdes da prova, no local existe outras marcacoes, que ndo
devem ser seguidas.

4- Respeite as regras de transito. Nunca pare o carro em curvas, no meio da via,
subidas ou descidas ou em locais que atrapalhe o transito ou ponha em risco atletas,
apoio e membros da organizacdo. Seguranca sempre.

Item 19 - Dever Social Cidadao:

* Todo lixo produzido pelo atleta e sua equipe devera permanecer em seu carro ou
mochila e descartado em local apropriado.

» Guarde seu lixo com vocé e entregue a um carro de apoio ou de outro atleta ou
organizacao.

* A NATUREZA AGRADECE.

Item 20 - Transporte de retorno

A organizacéo oferecera aos atletas o servigo de transporte de retorno para Venda
Nova do Imigrante, aos atletas inscritos no “Survivor”.

Este servico serd opcional e devera ser solicitado através do e-mail
wvmeventos@gmail.com e pago pelo atleta com pelo menos 15 dias de antecedéncia
a data do evento.

O valor, horérios e quantidade de saidas serdo informadas com maior proximidade do
evento via informativo enviado por e-mail ou whatsapp.

Caso tenha poucas solicitacdes, este servico podera ficar inviavel para o atleta.
Portanto, cabe o atleta providenciar um plano B caso a organiza¢cdo ndo consiga
fornecer este servico.

Item 21 - Itens obrigatorios

Os itens obrigatérios deverao ser levados pelo atleta se inscrito na modalidade
“Survivor” e estar no carro em caso de “Solo com Apoio e Revezamento”.

O atleta identificado a noite que nado esteja usando no momento a lanterna e o colete
refletivo, serd desclassificado imediatamente, mesmo que o atleta esteja portando os
eguipamentos no carro ou mochila.

Nao é permitido o envio de nenhum dos itens obrigatérios na DROP BAG.
Certifique-se que esta levando com vocé todos os itens obrigatdrios

Os fiscais da prova poderdo a qualquer momento solicitar a checagem do
equipamento obrigatério.

Ultramaratona Solo Survivor 104K:
Mochila de hidratac&o

Apito

Lanterna

Colete refletivo

Cobertor térmico

Corta-vento

Kit primeiros socorros béasicos
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Ultramaratona Solo com apoio 104K

Carro de apoio

Mochila ou cinto de hidratacdo
Apito

Lanterna

Colete refletivo

Cobertor térmico

Corta-vento

Kit primeiros socorros béasicos

Ultramaratona de Revezamento 104K:

Carro de apoio

Mochila ou cinto de hidratacao
Apito

Lanterna

Colete refletivo

Kit primeiros socorros bésicos

Item 22 - Seguranca do Atleta e Equipe:

O transito de veiculos ndo seréa interrompido em nenhuma parte do percurso devido a
grande extensdo da prova, sendo assim, é de responsabilidade do corredor/equipe
zelar pela sua propria seguranca.

» Todo equipamento obrigatdrio é indispensavel. O uso do colete refletivo a noite é
obrigatério para os atletas e super recomendado para o suporte. E também
aconselhavel o uso pelo apoio durante o dia.

* A organizacao fornecera aos atletas, adesivo de identificacdo que devera ser fixado
em local visivel nos carros de apoio

« E obrigatério a identificacdo do n° do atleta no carro (vidro traseiro e dianteiro)

* O mapa do percurso sera disponibilizado pela organizacdo em formato GPX e KMZ,
gue poderao ser visualizados em Note Book, Tablet e Smartphone, através do
aplicativo “GPX VIWER” (gratuito para Android) ou equivalente para Apple.

* A operadora que melhor funciona na regiao é VIVO. Porem o sinal hdo pega em
qualquer lugar.

* No inicio da prova, o carro de apoio de todas as modalidades “solo com apoio” e
“revezamento” s6 podera dar apoio ou efetuar a troca de atleta até no maximo o km
10. O carro de apoio ndo podera seguir pela estrada de terra (caminho do atleta).

A equipe de apoio devera seguir pela rodovia até chegar a Valentim, km 21 da prova.
Dai em diante, a equipe de apoio podera seguir a mesma rota do atleta até o final da
prova.

Referéncia para jogar no WAZE/MAPS: Valentim - Laticinios e Agroturismo

Essa regra foi criada pela organizacao visando a seguranca dos atletas e equipe de
apoio, e afim de evitar possiveis problemas de logistica por parte dos atletas. Pois
esse trecho tem uma subida ingreme e acidentada, e pode ser que o0 motorista ndo
consiga subir a estrada ou até mesmo pode ocorrer algum imprevisto que possa travar
o transito no local, o que e atrapalharia todas as equipes de apoio. Essa regra podera
ser desconsiderada, caso a estrada esteja em perfeito estado.



Item 23 - Tempo de prova e Ponto de Corte
Limite para conclusao da prova 104k: 17 horas

Ponto de corte: 62k: 10 horas de prova
Ponto de corte: 87k: 14 horas de prova

* O atleta que chegar aos pontos de corte apds o tempo previamente estabelecido,
sera impedido de prosseguir na prova, sendo considerado cortado.

* O tempo de prova e ponto de corte deve ser considerado para todas as modalidades
e categorias.

Item 24 - Dendncias Reclamaces e Recursos

Denuncia e Reclamaces

« A dendncia de irregularidade ou de fraude deve ser feita por escrita de proprio punho e
deveréa constar o documento de identidade, nimero de peito e assinatura do atleta
reclamante e também o nimero de peito ou nome do atleta acusado. Este procedimento
devera ser feito em até 1 hora ap6s a chegada do reclamante e entregar na tenda da
cronometragem.

Recurso

- Para o atleta entrar com um recurso ele devera adotar o mesmo procedimento acima e
anexar o nome e documento de duas testemunhas e apresentar provas concretas, tais
como: fotos, filmagem ou flagrante (filmar também) que devera ser comunicado ao
fraudador no ato do ocorrido.

« No caso de foto, uma foto s6 ndo comprova fraude, pois a mesma pode ser tirada no
momento em que o atleta acabou de receber um apoio ou efetuou troca de atleta. O
recomendado é fazer video ou tirar fotos em locais diferentes para comprovar a fraude.

Item 25 - DROP BOX — DROP BAG

* O servico de DROP BOX é opcional e podera ser utilizado por todo atleta inscrito
como SURVIVOR.

* Podera ser enviada 1 (uma) DROP BOX para o PC (Ponto de Apoio km 50 em Tijuco
Preto).

* O atleta devera entregar a DROP BOX no local da retirada do kit.

* As DROP BOX néo serdo aceitas no dia da prova.

* O atleta devera levar a DROP BOX LACRADA (fita adesiva). IDENTIFICADA com o
N° DE PEITO e NOME DO ATLETA de forma bem visivel e legivel.

» Serdo aceitas apenas DROP BOX em caixas de papelao e com o tamanho IGUAL ou
INFERIOR a 36x27x18cm (mais ou menos uma caixa de ténis).

« As DROP BOX NAO RETORNARAOQ a BASE (local da largada), todos os itens
deixados serdo doados e os alimentos colocados a disposicao para outros atletas
desde que n&o tenham sido manipulados.

+ As DROP BOX NAO PODERAO SER RECLAMADAS a organizagéo

+ As DROP BOX deixadas ap6s a passagem do atleta NAO PODERAO ser retiradas
por terceiros.



* A organizacao nao se responsabiliza pelos itens enviados.

* Nao é permitido o envio de nenhum item em embalagem de vidro.

* Nao ¢é permitido o envio de alimentos pereciveis fora da embalagem original e
lacrada.

* Envie somente itens descartaveis ou que possam ser doados.

« NAO E PERMITIDO O ENVIO DE NENHUM DOS EQUIPAMENTOS
OBRIGATORIOS.

+ A ENTREGA FORA DO SOLICITADO E OU SEM IDENTIFICACAO, NAO SERAO
RECEBIDAS

Devido a largada e chegada se darem em locais diferentes. Aos atletas na modalidade
SURVIVOR a organizacao se encarregara de levar a bagagem dos atletas a Domingos
Martins (local de chegada). Essas bagagens nao terédo horario marcado para chegar. A
organizacao ndo se responsabiliza pelos itens enviados.

Iltem 26 - Transporte da equipe / Carro de apoio

E obrigatorio o uso de carro de apoio. Exceto o Solo Survivor que devera ser
autossuficiente.

Este é de responsabilidade do atleta/equipe. A organizacdo nao fornecera nenhum tipo
de veiculo.

Os carros de apoio deverao ser identificados com adesivos fornecidos pela
organizacao em local visivel, no vidro da frente do veiculo.

O motorista do veiculo da equipe devera obedecer ao Codigo Nacional de Transito,
tais como mao preferencial, limite de velocidade, etc. Eventuais multas de transito
recebidas pelos participantes sdo de responsabilidade exclusiva dos condutores dos
veiculos, isentando a organizacdo de qualquer responsabilidade.

O carro de apoio serve para transportar os atletas das equipes e dar apoio ao atleta
caso seja necessario em alguns momentos. E carro de apoio e néo carro de
acompanhamento. Portanto, o carro de apoio em hipétese alguma podera andar
préximo do atleta.

Para fornecer qualquer tipo de apoio e efetuar troca de atleta do revezamento, o
veiculo devera estar devidamente estacionado. Depois da troca ou fornecimento de
apoio, o veiculo devera seguir viagem até o préximo ponto de troca/apoio estabelecido
pela equipe.

Caso seja identificado algum atleta/equipe que esteja usando o carro de apoio de
forma errada, a mesma sera desclassificada.

Atencdo: A organizacao poderd indicar rotas alternativas para o carro de apoio caso
seja necessario.

Item 27 - Apuracéo Eletrénica

O sistema de cronometragem a ser usado sera o gps. O mesmo devera ser devolvido
no final da prova.

A entrega do gps de cronometragem sera efetuada pré largada.

O uso do gps é obrigatério, acarretando na desclassificacdo do(a) atleta/equipe, em
caso de ser visto por algum fiscal de prova a falta de uso do mesmo.



O gps deverd ser fixado corretamente.

A utilizacéo do gps € responsabilidade do(a) atleta, assim como as consequéncias da
sua ma utilizacdo ou ndo uso do mesmo.

A utilizacéo inadequada do gps pelo(a) atleta acarretard a ndo marcacao do tempo,
isentando a comissao organizadora na divulgacéo do resultado.

Classificacao por tempo bruto e ordem de chegada para todas as categorias.

A organizacdo podera nao utilizar este servi¢o caso julgue ndo necessario.

Item 28 - Departamento Médico

Ao longo do percurso os atletas cruzardo por duas cidades e varios distritos, que
estardo cientes do evento e em alerta para qualquer emergéncia.

Serd composto por ambulancia com equipe para pronto atendimento.

Caso ocorra qualquer intercorréncia com algum dos atletas, durante o evento, 0s
mesmos serdo deslocados para o UPA mais préximo — Unidade de Pronto
Atendimento.

A organizacdo nao tem responsabilidade sobre o atendimento médico.

O atleta podera decidir por outro sistema de atendimento. Deixando assim, a
organizacao e seus patrocinadores, livres de quaisquer responsabilidades

Caso ocorra qualquer intercorréncia, a equipe de apoio devera:

1- Entrar em contato com o ponto de apoio da organizagcdo mais proximo;

2- Entrar em contato com a unidade médica mais préxima;

3- Se o atleta puder ser removido pela prépria equipe de apoio do atleta, a mesma
devera seguir para a cidade mais proxima, e comunicar a organizacdo o mais breve
possivel.

Item 29 - Alteracdes no regulamento -

A Organizacgao poderd, a seu critério ou conforme as necessidades do evento, alterar
ou revogar este regulamento (sem aviso prévio), totalmente ou parcialmente. Em caso
de alteracao, valera a informacéao publicada no facebook ou instagram da prova.

Item 30 - Casos Omissos - Os casos omissos a este regulamento seréo resolvidos
por inteiro critério da organizacao da prova, sem direito a apelacao.

Item 31 - Mudancas de percurso - A organizacao visando a seguranca dos
participantes, pode a qualquer momento alterar o percurso informado do evento. Além
disso, pode incluir novas modalidades se for o caso

Item 32 - Termos do Regulamento - Ao se inscrever neste evento, o participante esta
automaticamente concordando com todos os itens presentes neste regulamento.

Item 33 - Prazos - A Organizagdo podera a qualguer momento, prorrogar ou
suspender prazos em funcéo de necessidades



Item 34 - Protocolo Sanitério — Caso necessario, os protocolos atualizados de
prevencado a Covid-19 serdo divulgados/atualizados aos atletas, conforme
necessidade, em até uma semana antes da prova. Caso os protocolos estabelecidos
nao sejam respeitados, o atleta esta sujeito a desclassificacao.

Item 35 - Divulgacéo e direitos autorais

Todos os patrticipantes do evento, incluindo atletas, staffs, organizadores e publico em
geral, cedem todos os direitos de utilizacdo de sua imagem para a organizacao do
evento, para qualquer tipo de divulgacao da prova.

Todo material de divulgacéo, assim como filmagens, fotografias, transmissao pela
televisdo, ou videos deste evento, tém os direitos reservados aos organizadores.

Item 36 - Condic¢des fisicas do atleta

-O atleta participante, declara que esta ciente da sua saude e aptidao fisica para a
realizacao do evento.

-A organizacao do evento, ndo assumira quaisquer eventuais problemas de saude a
vir acontecer dos participantes durante ou pés o evento.

-O participante é Unico responsavel pela decisao de participar e/ou continuar o evento.
Avaliando por si s0, sua condicao fisica e seu desempenho.

-A organizagdo podera a qualguer momento, convidar o atleta a se retirar do evento,
por motivos de seguranca do atleta.

-Por se tratar de uma prova de alto desgaste fisico, o atleta antes de se inscrever deve
ter total conhecimento dos riscos que a participagdo na prova pode ocasionar, e para
tal, devera imprimir e levar o termo de responsabilidade preenchido e assinado na
retirada do kit.

-Todo participante assume que esta participando da prova por sua conta e risco, e que
a organizacdo da prova ndo assumird nenhuma responsabilidade em caso de
desfalecimento fisico ou de acidente pessoal, de qualquer natureza ou de qualquer
tipo de eventualidade.

Iltem 37 - DUvidas relacionadas ao evento

Para esclarecimentos de duvidas ou informacdes adicionais ao evento entrar em
contato:

Contatos:(27) 99261-4460 Angelica ou wvmeventos@gmail.com

Item 38 - Termo de responsabilidade

Eu,” Nome do Atleta inscrito”, declaro que li, conheco e estou de acordo com o
Regulamento citado acima e estou em perfeitas condi¢des fisicas e psicologicas.
Assumo, por minha livre e espontanea vontade, todos 0s riscos envolvidos e suas
consequéncias pela participacéo deste evento. Que incluem possibilidade de invalidez
e/ou morte, isentando assim, os organizadores, colaboradores e patrocinadores, de
toda e qualquer responsabilidade, por quaisquer danos materiais, morais ou fisicos,
gue porventura venha a sofrer, advindos da participacdo deste evento. Também
autorizo, por meio desta, o uso de foto, flme ou outra gravacdo em que apareca a
minha imagem, com a finalidade de divulgag&o e promocé&o do evento.
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