
 
 

REGULAMENTO OFICIAL – PROVA ONLINE CORRENDO PELO HEXA 

 

1. OBJETIVO 
O  Desafio Online CORRENDO PELO HEXA, tem como objetivo incentivar a 

prática esportiva, promover a saúde e proporcionar a participação de atletas de 

qualquer localidade, de forma virtual.  

Mais do que correr, é sobre pertencer. 

Uma comunidade de corredores é formada por pessoas que compartilham o mesmo 

propósito: evoluir, cuidar da saúde e viver o esporte de forma leve e motivadora. Aqui, 

não importa o seu ritmo, o que vale é dar o primeiro passo e não parar. Treinamos 

juntos, incentivamos uns aos outros e celebramos cada conquista — desde o primeiro 

quilômetro até a linha de chegada. Seja você iniciante ou experiente, sempre existe 

espaço para mais um. Porque correr sozinho é bom… mas correr em comunidade é 

muito melhor. 

Venha fazer parte, se desafiar e viver essa experiência! 

 

2. PARTICIPAÇÃO 
A prova é aberta ao público em geral, 100% ONLINE podendo participar atletas 

de ambos os sexos, maiores de 15anos (ou menores com autorização dos 

responsáveis). 

 

3. PERÍODO DE REALIZAÇÃO 

 

4.  

O desafio poderá ser realizado em qualquer período até os jogos do brasil se 

encerrarem 

 

O Brasil está no Grupo C e jogará nos dias 13, 19 e 24 de junho de 2026.  As 

inscrições vão de acordo com a rodada do campeonato, ganhou segue o desafio 

perdeu (fora da copa) já finalizamos o ranking. 

 

O participante poderá escolher o melhor dia e horário dentro desse prazo. 



 
 

4. MODALIDADES E DISTÂNCIAS 
Serão disponibilizadas as seguintes opções de participação 

BLOCOS DE KM 

 Corrida: 5km 

 Corrida: 10km  

 Corrida: 21km 

 

PONUAÇÃO RANKING  

QUEM RODAR MAIS RAPIDO DENTRO DO SEU BLOCO DE 

QUILOMETRAGEM GANHA,  

TODA VESPERA DE JOGO VOCE TERA UMA NOVA OPORTUNIDADE 

DE CORRER DE NOVO PARA MELHORAR SEU TEMPO (um jogo novo, 

uma nova oportunidade de melhorar o tempo). 

 

5. INSCRIÇÕES 
As inscrições deverão ser realizadas através do link/plataforma oficial Ticket 

Sports. 

6. LOTES 

 

1 LOTE  

R$ 89,90 REAIS – 1004 até 17/04/2026 (Camiseta + medalha). 

R$ 120,00 REAIS – 10/04 até 17/04/2026 (Camiseta +medalha + boné). 

 

2 LOTE 

 

R$ 129,90 REAIS – 18/04 até última partida do time do Brasil. (Camiseta + 

medalha) 

R$ 160,00 REAIS – 18/04 até última partida do jogo do brasil. (Camiseta + 

medalha + boné). 

6. COMPROVAÇÃO DA ATIVIDADE 

 

O participante deverá registrar sua atividade por meio de aplicativo ou dispositivos 



 
 

como: 

(Strava e GymRats). 

Após a realização, deverá enviar o comprovante via e-mail contendo: 

 Nome do participante 

 Data da atividade 

 Distância percorrida 

 Tempo total 

 Post e print na rede social Instagram: @loopgestãoesportiva 

 Email: loopeventosesportivos@gmail.com 

O envio deverá ser feito até 8h após o termino do treino. 

Corridas não seguindo as regras de envio, não serão validadas para próxima fase 

Serão avaliados rigidamente o strava dos 5 primeiros do ranking.  

Qualquer índice de tentativa ou fraude o atleta será banido do desafio. 

 É proibido o uso de qualquer meio de transporte para completar o percurso 

 Dados falsos resultarão na desclassificação 

 

 

7. PREMIAÇÃO FEMININO E MASCULINO. 

 

5km 

1 colocado R$ 500,00 (quinhentos reais) 

2 colocado R$ 250,00 (duzentos e cinquenta reais) 

3 colocado R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) 

 

10km 

 

 

1 colocado R$ 500,00 (quinhentos reais) 

2 colocado R$ 250,00 (duzentos e cinquenta reais) 

3 colocado R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) 

 



 
 

21km 

 

1 colocado R$ 500,00 (quinhentos reais) 

2 colocado R$ 250,00 (duzentos e cinquenta reais) 

3 colocado R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. KIT DO ATLETA 

 Camiseta 

 Medalha  

 Boné 

Será enviado pelo correio o kit 

Forma de entrega: 

( ) Correios 

( ) Retirada no local: ___________________________ 

9. RESPONSABILIDADE DO PARTICIPANTE 
Ao se inscrever, o participante declara estar apto fisicamente para realizar a atividade, 

isentando a organização de qualquer responsabilidade por problemas de saúde. 

A organização não se responsabiliza por: 

 Acidentes durante a atividade 

 Problemas com aplicativos de registro 

 Condições climáticas 

11. DIREITO DE IMAGEM 
Ao participar, o atleta autoriza o uso de sua imagem para fins de divulgação do evento, 

sem qualquer ônus para a organização. 

 


